Pozdravljeni,
najprej preglejmo domaco nalogo, (30. 3. 2020).
Resitve —

Opis igre

1. Npr. Vsem, ki se zelijo seznaniti s pravili Saha, ki se ga
Zelijo nauciti igrati, ipd.

2. V Skatli z igro, na spletu ipd.
3. Kmet, skakac / lovec, trdnjava, dama.

4. To pomeni napasti nasprotnikovega kralja tako, da se ta ne more niti
umakaniti niti zascititi s katero od figur.

5. Da. V besedilu so navedeni vsi tisti podatki, ki so nujni za razumevanje
Sahovske igre.

Verjamem, da ste bili uspesni.

Nadaljujemo z opisom igre / Sporta.

Danes vas Caka naloga, da o svoji najljub$i igri oz. Sportu zberete pomembne
podatke in jih predstavite v obliki miselnega vzorca, klju¢nih besed ipd.

Miselni vzorec si lahko izdelate poljubno, sami.




Zelim vam lep in nasmejan dan.
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