LUM, petek, 3.4.2020

Danes bomo DRU povezali z LUM. Ze ve$ kaj imam v mislih? Seveda,
risali bomo srednjeveski grad.

Najprej prepisi povzetek, ki si ga dobil pri uri DRU, nato pa bos s
svinénikom, v zvezek, na eno stran (lahko vzames tudi belo polo papirja
in jo na koncu nalepis v zvezek) narisal srednjeveski grad.

Poskusi upodobiti ¢im veC znacilnosti takratne gradnje, pri tem pa
upostevaj likovno tehniko (risanje — ustvarjanje risbe z najrazlicnejSemi
¢rtami in pikami, brez barvna ploskev).

Uporabis lahko svinénike z razli¢no trdoto:
- trdi- H (svetlejSe, oZje Crte)
- mehki—B (mocnejSe, temnejse Crte)
- srednji —HB.

Se nekaj napotkov:
- Zacni s celoto, nato pa jo dopolni z detajli.
- Grad lahko rises po spominu ali pa si ga izberes na fotografiji in
ga narises po opazovanju.

Ne pozabi na podatke o izdelku:
LIKOVNO PODORCIE: risanje
LIKOVNA NALOGA: nizanje Crt in pik
LIKOVNA TEHNIKA: svincnik
LIKOVNI MOTIV: srednjeveski grad

REICHEN E.CKH

UZivaj v ustvarjanju!

Grad Rifnik, Georg Matthaus Vischer, Topographia Ducatus Stiriae, Gradec 1681
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