Cetrtek, 16. 4.

GLASBENA UMETNOST

1. IGRA Z RITMICNIMI KARTONCKI
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Kartoncke postavi na mizo tako, da jih ne vidis. Odpiras kartoncek po
kartoncek in ritmi¢ne vzorce ponovi:

- najprej POIMENUJ notne vrednosti v posameznem ritmi¢cnem vzorcu
(od leve proti desni);
- ZAPLOSKAJ posamezni vzorec veckrat zapored;
- ODPOJ s TAin TA-TE.

Ob pomoci video posnetka PREVERI SVOJ RITEM.
https://www.youtube.com/watch?v=4vZ5mlfZIgk

2. ZAPOJ PESEMI in JIH SPREMLIAJ S PLOSKANJEM
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PSI-CEK NI-MA RE—-PA VEC



https://www.youtube.com/watch?v=4vZ5mlfZlgk

3. POSTANI AVTOR GLASBE To nalogo narediS, ¢e Zelis.

Sestavi besedilo, o tem, kako se pocutis doma,
kako ti gre Sola od doma, kaj oz. koga pogresas ...

Besedilo opremi z ritmi¢nimi vzorci, lahko pa si
izmislis tudi melodijo.

Lahko jo tudi “zarepas” ... Bodi ustvarjalen, ne
boj se, vse je prav. :)
Lahko mi posljes, kar bos ustvaril.

Kaj ves, mogoCe bo pa to enkrat zelo znana
skladba. :)

Moje znanje o GLASBI Znam Delno Ne

Znam | znam
Znas$ zapeti ljudski pesmi. © @) ®
Zna$ ritmi¢no izrekati ritem (s TA in TA-TE). © @ ®
Prepoznas in zna$ poimenovati Cetrtinke in osminke. ©) @ ®

DANES PRICAKUJEM VASE RADIJSKE IGRE.

NEKAJ SEM JIH ZE PREJELA IN
VSe poHvaLe 7a VaSo uStvaryaLNost!




